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Et friscettende

Adjunkt, UCN Paedagogik

evalueringsdesign

Leg anerkendes af forskere og praktikere som et
grundlceggende aspekt af barndomsudviklingen.
Evalueringen af leg er et komplekst og
udfordrende undersggelsesomrdde. Denne artikel
proesenterer en undersggende gennemgang af
to undervisningsforlgb pd paedagoguddannelsen
om evaluering af leg - og giver eksempler pd to
legende syn pd Icering, som samskabes.

Undervisningsforlgbene peger pd, at leg er
afggrende for udvikling og velvcere, men

belyser samtidig behovet for et friscettende
evalueringsdesign, som kan vcere platform for
veerdscetning af legen og det legende. Artiklen
understreger vigtigheden af at insistere pd leg i
uddannelsesmiljper — som kreativitet, innovation
og friscettelse forstdet som at turde vove at slippe
kontrollen og give plads til det ukontrollerbare.

Nogleord: Leg, legende, kreativitet, innovation,
friscettende, ukontrollerbar

Uddannelseskulturen - og legens rolle

De studerende pd poedagoguddannelsen troe-
derind i en kompleks uddannelseskultur, hvor de
bedsmmes ud fra uddannelsens bekendtgarelse;
dens kompetencemdal med tilhgrende videns- og
foerdighedsmal (Uddannelses- og Forskningsmi-
nisteriet, 2017). Tilpasningen af pcedagoguddan-
nelsen i forhold til Bolognaerklceringen resulterede
i en bekendtggrelse, hvor et mylder af kompe-
tence- videns- og foeerdighedsmdl fremstér som et
sveert gennemskueligt virvar.

| en s&dan uddannelseskultur, efterlades under-
visere hovedsageligt med to positioner: De kan
enten vcere tekniske leverandgrer, som far udfert
opgaven qua det aktuelle kompetencemdal, eller
vaere autonome udgvere af "det, der gik tabt”
(Rothuizen & Togsverd, 2019).

| denne uddannelseskultur er kompetencemals-
styringen den dominerende forstdelse, hvilket
udgreenser "ikke planlagte” aspekter af den poe-
dagogiske praksis, da de studerende fastholdes

i et fokus pd planloeggelse af aktiviteter, som kan
dokumentere deres kvalificerede Iceringsudbytte
(Rothuizen et al., 2020). N&r det kun er de planlagte
og kontrollerbare aspekter ved aktiviteter, der kan
opleves som menings- og veerdifulde, lades andre
aspekter ude. Et aspekt, som pd denne baggrund
potentielt udgroenses, er det legende, som ud fra
kompetencemdlsstyring ikke betragtes som veer-
difuldt for studerendes Icering (Jensen et al., 2022;
Breil, 2023). Med andre ord er der forventninger om
kompetencemdlsstyring, og de processer, som
ikke tydeligt indfrier denne forventning, udfordrer
deltagerne (Breil, 2023; Gaardsdal, 2023).

Legende processer er dog relevante og veerdifulde
for b&de de pcedagogstuderende, underviserne og
uddannelseskulturen, da de kan skabe friscettende
rammer, som bidrager med kreativitet. Samtidig
bidrager de legende processer til udviklingen af en
felelse af tilhgrsforhold i uddannelseskulturen og
verden som helhed, som ndr de studerende ople-
ver, at de legende processer kan udvide ikke blot
deres egne, men ogsd deres malgruppes handle-
muligheder (Jensen et al., 2022; Breil, 2023). De kan
ogsd - som vi vil udfolde senere i artiklen — bidrage
med muligheder for udvikling af dgsmmekraften i
den poedagogiske praksis. Denne dgmmekraft kan
veere primus motor for de poedagogstuderendes
fremtidige arbejde i praksis, nér de skal udvikle og
udgve udviklings-, lcerings- og omsorgsopgaver i
et samfundsmaessigt perspektiv (Uddannelses- og
Forskningsministeriet, 2017).

Vi har som undervisere stdet i undervisningsfor-
Igb, hvor de legende processer har vaeret i fokus.
Legende sociale processer er ifglge legeforsker
Helle Marie Skovbjerg en central del af den pce-
dagogiske praksis. Derfor mé vi voksne selv blive
legende og dyrke vores legende selv, sd vi forstdr
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de legende sociale processer og de ukontrol-
lerbare, vcerdifulde aspekter, som de indebcerer.
Denne forst&else kan bidrage til, at vi kan forholde
os evaluerende i legende sociale processer (Skov-
bjerg, 2021; Gaardsdal, 2023).

Gennem vores oplevelser med at vcoere evalu-
erende i legende sociale processer, sammen med
pcedagogstuderende, som selv har forholdt sig
evaluerende til det legende, bliver det tilbageven-
dende spgrgsmal fra et underviserperspektiv: Kan
vi skabe et evalueringsdesign, hvor kompetence-
mdisstyringen ikke fortraenger de ukontrollerbare
legende processer?

Metodiske overvejelser
Det var dette spprgsmal, som vi stod med i for-
d&ret 2023. Vi besluttede os for at undersgge, om

vi med udgangspunkt i en samskabende gen-
nemgang af nogle systematiske prevehandlinger,
som vi hver iscer havde udarbejdet i Ipbet af
2022, kunne skabe et evalueringsdesign som
platform for vurdering og vceerdscetning af
legen og det legende.

Vi vil nu tage loceseren med pd en kort rejse gennem
de undersggelsesmaessige refleksioner i forbin-
delse hermed. For en uddybende gennemgang af
vores individuelle provehandlingers metodiske greb
vil vi henvise til Breil (2023) og Gaardsdal (2023).

En prevehandling er et veerktgj til udvikling af
undervisning gennem konkrete eksperimenter og
praksiserfaringer. Her kan undervisere og stude-
rende interagere i og med undervisning pd nye
mdder, og formdlet er at udfordre de eksisterende
undervisningsformer (Heiberg & Lyager, 2021). Rik-
kes provehandling og dertilhgrende underspgelse
er placeret inden for den situerede lceringsteori.
Louises prgvehandling og dertilhgrende undersg-
gelse er placeret inden for poststrukturalismen,
hvilket vi vil uddybe i artiklens evaluerings- og
lceringsteoretiske afsnit.

Evaluer thgen
Q¥ leg
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Vi har begge foretaget kvalitative fokusgruppe-
interviews i forbindelse med vores prgvehand-
lingeri 2022 — med samtykke fra de deltagende
studerende, som i denne artikel fremstar fuldt
anonymiserede. Denne metode gav os indsigt i de
studerendes oplevelser i forbindelse med vores
provehandlinger; den var en platform for forskel-
lige perspektiver (Brinkmann, 2013).

Som vi vil udfolde senere, har vi i vores undervis-
ningssituationer haft fokus p& underspgelse og
udforskning gennem samskabende processer
med de studerende som ligevcerdige deltagere.
Vores refleksioner mdatte derfor ogsé rettes mod
magtdynamikker i undervisningssituationen:
Hvilken position indtager underviseren, og hvilke
positioner er tilgaengelige for de studerende? Vi
rettede et kritisk blik p&, hvilke subjektpositioner
eller handlinger der blev muliggjort og umuliggjort
i dialogerne i de konkrete undervisningssituationer
og interviews.

Vivil pd baggrund af den
undersggende gennemgang af
vores provehandlingers resultater,
prcesentere et friscettende
evalueringsdesign.

Evaluerende perspektiver

| de fglgende afsnit vil vi udfolde et syn p& eva-
luering og lcering i et legende perspektiv, hvor
evaluering og lcering kan forstés som kontinuer-
lige, legende subjektiveringsprocesser. Her sam-
menvikles evalueringen af og i subjektiveringspro-
cesserne til, hvad man kan kalde en processuel,
formativ evaluering (Andersen et al., 2021).

Vi starter med en kort gennemgang af evalu-
eringsbegrebet. Evaluering kan kort defineres
som en systematisk funderet vurdering af, hvil-
ken veerdi "noget” har.

Siden 1960’erne har der inden for uddannelse
generelt veeret konsensus om at skelne mellem
to former for evaluering, der typisk placeres som
modpoler til hinanden.

Den ene pol er den summative evaluering, som
interesserer sig for at vaerdiscette undervisningen
efter dets udvikling og gennemfgrelse. Den anden
pol er den formative evaluering, som interesserer
sig for at evaluere undervisningen undervejs. Inten-
tionen er, at evalueringen skal bidrage til, at under-
viseren kan foretage eventuelle justeringer af det
pd&gceldende undervisningsforlgb. Den formative
evaluering f&r dermed en interaktiv karakter, hvor
de studerende drages med ind i undervisnings-
forlpbets processer som medskabere, hvor de far
mulighed for at foretage meningsfulde justeringer
af undervisningsforlpbet (Andersen et al., 2021).

Om en evaluering er formativ eller summativ,
afhcenger af evalueringens formdl, og hvor-
dan den rent faktisk fér virkning. En summativt
karakteriseret evaluering (fx en prgve) kan an-
vendes formativt, hvis underviseren inviterer de
studerende til dialog (Dysthe, 2009).

Evaluering koblet til Iceringssyn

Evaluering er et vaesentligt aspekt af lcerings-
processen, og det kan ikke diskuteres adskilt fra
lceringssynet, da lceringssynet pdvirker den mdade,
hvorpd evaluering designes, implementeres og
fortolkes. Hvert af disse synspunkter giver en unik
indsigt i lceringsprocessen og evalueringens rolle
som understgttende for lcering.

Undervisere skal derfor overveje disse forskel-
lige syn pd Icering, n&r de udformer evaluerings-
strategier, for at sikre, at de er passende, hvad
angdr forbedring af de gnskede lceringsper-
spektiver. Endvidere betyder det, at evaluering
ikke kan diskuteres scerskilt, hvor man ser bort
fra lceringssyn og undervisning, hvilket ofte sker i
praksis (Dysthe, 2009).
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Leeringssyn

- Det poststrukturelle
- Subjektiveringsprocesser

Undersggende spargsmal

Kan en legende tilgang til lcering bryde
fastfrosne forstéelser — og opleves af de
studerende som et vcerdifuldt bidrag til
deres uddannelse og praksis?

Evalueringsprocessens former,
som understgtter leg

- Fornemmelser/fglelser
- Fokusgruppeinterview
- Formativ + processuel

Fund

- Studerende sgger mdlstyring
— og skreemmes af det uforudsigelige.

- Afbalanceret tilfceldighed med et element
af kontrol bliver til veerdifuld leg.

- En legende tilgang til lcering kan udvide
deres egne og malgruppens handle-
muligheder i den poedagogiske praksis.

Leeringssyn

- Lave og Wenger (situeret lcering)
- Deltagelsesmetafor
- Lotte Darsg (innovationspaedagogik)

Undersggende spgrgsmal

Hvordan kan en praksisoplevelse skabe rum
for legende Icering, kreativitet og innovation i
et bceredygtigt pcedagogisk perspektiv?

Evalueringsprocessens former,
som understgtter leg

- Portfolio i dialogisk perspektiv
- Fokusgruppeinterview
- Formativ + processuel

Fund

- De studerende var udfordrede uden
malstyring.

- De studerende var udfordrede i forhold
til at vcere kreative, innovative og finde
ind i det legende.

- Tiden var ikke styrende.

- Praksissamarbejdet var udviklende.

Figur 1. Et kort over undervisningsforlgbenes provehandlinger.

Mellem to legende syn pd lcering

N&r evaluering og lceringssyn p& denne méde
er forbundne, bliver vi ngdt til at zoome ind pd&
vores lceringssyn og dets indvirkning. Det vil sige

vores forstdelse af evaluering.

Rikkes lceringssyn tager udgangspunkt i delta-

gelsesmetaforen, som udspringer af en situeret
lceringsteori, hvor lcering forstds som udvikling

af evner til at deltage i forskellige kontekster.
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Her er viden noget, der kommer til udtryk i en
given situation, og som ikke kan adskilles fra den
konkrete kontekst (Lave & Wenger, 2019). Delta-
gelsesmetaforen betragter lcering som udvik-
lingsviden, der opnds gennem aktiv deltagelse i
en given social praksis, som ogsd kan spejles ud
fra innovationsdiamantens fire parametre: viden,
ikke-viden, relationer og konceptualisering (Darsg,
2019; Gaardsdal, 2023). Dette udgangspunkt stdr i
modscetning til tilegnelsesmetaforens individua-
liserede aspekt, idet det bidrager til et fokus p&
mere generiske dele af lceringsbegrebet, fx sam-
arbejdsevne, formidlingsevner, selvtillid og meta-
refleksion (Lave & Wenger, 2019).

Ligesom Rikke har Louise i sit undervisningsfor-
lpb taget udgangspunkt i et poststrukturalistisk
funderet lceringsteoretisk afscet, som forhol-

der sig kritisk til en essenstoenkning, der forstér
verden som en naturlig, selvfglgelig eksistens,

og hvor Icering forstéis som en erhvervelse af en
afgroenset vidensentitet, som vi p& denne mdéde
kan eje. Her vil et poedagogstuderende-subjekt
skulle prcesenteres for en allerede eksisterende
poedagogisk verden "derude”, der skal flyttes
"ind” i subjektet i form af de gengivelser af den
poedagogiske verden, som den pcedagogstude-
rende skal erkende, drevet af en iboende motor
af nysgerrighed og udforskertrang til at finde den
poedagogiske verdens sande voesen (Juelskjoer &
Plauborg, 2013; Breil, 2023).

Louise har i sit undervisningsforlgb haft fokus p&
lcering som noget, der "ggres” i kontinuerlige pro-
cesser af subjektivering i bestemte sociale sam-
menhcenge. | sGdanne subjektiveringsprocesser
opndr de studerende en mestring ved at under-
kaste sig de eksisterende betingelser, fx i form af
rammerne i undervisningssituationen (uddannel-
sens bekendtggrelse, litteratur m.m.).

Denne mestring giver mulighed for, at de stude-
rende kan bevcege sig ud over deres eksisterende
betingelser for tilblivelse og bidrage til, at de
forncevnte betingelser fornyes. Leering betragtes
herfra séledes, at de pcedagogstuderende, pé&
baggrund af en ny forstdelse, formdr at udvide
deres handlemuligheder i disse mgder (Spnderga-
ard, 2005; Breil, 2023).

Na@r lcering forstds som noget, der ggres i konti-
nuerlige subjektiveringsprocesser, betyder det, at
evalueringen af og i subjektiveringsprocesserne
sammenvikles med processerne i det, som man
kan kalde en processuel formativ evaluering (An-
dersen et al., 2021).

Koblingen mellem to lceringssyn

Vi har begge anvendt tre principper for legende
tilgange til Icering. De tre principper er &bne i deres
formuleringer, hvilket giver plads til mange forskel-
lige tolkninger og anvendelsesmuligheder, og de
rummer dermed en stor kompleksitet. Det fgrste
princip, "At skabe fcelles forestillinger”, forklarer,
hvordan en legende tilgang til Icering medtoenker,
at medier, materialer og stemninger er aktive og
didaktiske deltagere i processer, der muligggr for-
underlige og kreative veje til refleksion og lcering.

Det andet princip, "At vove uforudsigelighed”, bely-
ser, hvordan den legende tilgang til Icering udfol-
der sig gennem d&bne og uforudsigelige processer,
hvor det ikke er gnskeligt at kontrollere, hvilke nye
muligheder og overraskende indsigter der opstdr
undervejs. Det tredje princip, "At insistere p& me-
ningsfuldhed”, understreger, at legende tilgange
til lcering sker i ligeveerdige Iceringsfoellesskaber,
hvor b&de underviser og studerende har tilladelse
til at gentcenke bd&de proces og indhold, s& den
faglige meningsfuldhed og ejerskabet til lceringen
muliggeres (Heiberg & Lyager, 2021, s. 11).

Styringens kontrolaspekt er et interessant for-
hold. P& den ene side giver det styrende i form
af fastscettelse af m&l — der efterfglgende ogsd
er styrende for evalueringen — underviseren og
de studerende en stor grad af kontrol over, hvad
undervisningssituationen skal bidrage med i for-
hold til samme mal. P& den anden side vil denne
malstyring medfgre, at andre voerdifulde aspekter,
som fx ikke er direkte mdlbare, overses i evalu-
eringen, da de ikke kan forudsiges (Bacchi, 2009;
Rothuizen et al., 2020).

| vores undervisning har vi derfor haft fokus p& pro-
cessen. Der skal veere tid og fordybelse i innovative
og legende processer (Darsg, 2019). Tid til at eksperi-
mentere, udforske, undersgge og vaere kreative.
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Netop her kan de studerende friscettes i lce-
ringsprocesser, som kan tilbyde de studerende
andre mdader at forstd og veerdiscette aktivite-
terne i deres uddannelse og praksis (Gaardsdal,
2023; Breil, 2023).

Undervisningen tager udgangspunkt i modulets
kompetencemal, men indscettes ikke i en didaktisk
model, som vil styre os i retning af undervisningens
veerdsatte svar eller tillagte veerdi: Det vil hcemme
et innovativt lceringsmiljo, hvis man overser det
ikke direkte mdlbare (Bacchi, 2009). De poedagog-
studerende troeder s@ledes ind i en Iceringsproces,
hvor de inviteres til reflekterende og skabende
processer i en bevoegelse henimod at blive kom-
mende legende poedagoger (Darsg, 2019).

Vores lceringssyn har derfor ligheder, som vi kan
bruge som et fcelles udgangspunkt for evalue-
ringsforstéelse: Leering kan ikke placeres i indivi-
det, men bliver til i processer af sociale situationer,
hvor individet er ligevcerdigt deltagende og sam-
skabende. Der er med andre ord en samtidighed
pd& spil, der medferer, at evaluering mé forstds
som en kontinuerlig formativ proces. Der er tale
om en lpbende procesevaluering, hvor selve eva-
lueringen bliver det styrende element i de legende
sociale processer (Andersen et al., 2021).

Her md& vi som undervisere og studerende byde
de dbne ender velkommen og slippe gnsket om
at have kontrollen — i en insisteren pd at holde
processerne dbne. Det modsatte af dbne pro-
cesser vil vaere processer, som er forudbestemte
og planlagte ud fra faste, styrende mal, og de er
derfor lukkede. Ved at turde slippe kontrollen kan
vi mgde de legende sociale processer dialogisk,
hvor vi spgrger: Hvad vil de legende processer
fortcelle mig? Hvad forsgger de legende processer
at lcere mig? (Biesta, 2017).

Hvordan kan en sddan evaluering
formuleres og udformesii et
evalueringsdesign? Det vil vi

prcecisere i de fglgende afsnit.

Evalueringsdesignet

NAr der i undervisningssituationer fokuseres pd
undersggelse og udforskning gennem samska-
bende processer med ligevoerdige deltagere,
betyder det, at refleksionerne ogs& mad rettes mod
magtdynamikker i undervisningssituationen (Breil,
2023). Det handler om, hvilken position undervi-
seren selv indtager, og hvilke positioner der er
tilgeengelige for de studerende.

Underviseren skal have blik for, hvilke subjekt-
positioner eller handlinger der muligggres og
umuliggegres i dialogerne i den konkrete under-
visningssituation. Det handler om at undervise-
ren, i evalueringsprocesserne, sikrer sig, at det er
deltagernes egne perspektiver, interesser og ord,
der kommer til udtryk i dialog.

Ud fra denne forst&else er det vigtigt, at de stu-
derende fé&r mulighed for at ggre indsigelser mod
fx underviserens fortcelling om dem og undervis-
ningssituationen. Deltagerne skal med andre ord
have lov til at vcere interesserede, aktive, ulydige
og fuldt involverede i, hvad der siges om dem selv
og andre deltagere (Latour, 2000).

Det bliver meget komplekst, nér vi som undervi-
sere skal bevoege os gennem disse sammenvik-
lede kontinuerlige processer af lcering og evalu-
ering i undervisningssituationerne sammen med
de studerende. Som vi har argumenteret for i det
foreg&ende afsnit, giver det ikke altid mening

at fastscette rammer og mal, som efterfelgende
bliver genstand for evalueringen — men hvad s&?
Hvorndr begr vi som deltagere (b&de undervisere
og studerende) i legende samskabende processer
standse op og igangscette procesevaluerende re-
fleksioner? Og hvordan kan vi vurdere, og hvordan
vi kan handle p& baggrund af det ncevnte?

| et psykologisk perspektiv kan undervisningssi-
tuationer betragtes som et ud af utallige ma-
der gennem livet, hvor vi som mennesker — men
ogsd@ som undervisere og studerende - med
tiden skaber, hvad der kan kaldes dgmmekraft.
Dgmmekraften skabes ved, at der knyttes affekt
til mgdet, hvorefter dpmmekraften tager form

i kroppen, hvor den indvirker ved at gge eller
mindske kroppens og sindets handleevne (Thrift,
2003; Brown & Stenner, 2001).
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Dermed kan vi anvende vores emotioner, fx hvis vi
som undervisere oplever en tgven, en tvivl eller et
ubehag, som mindsker de studerendes eller vores
handleevne. Emotioner bliver her en indikator for,
hvorndr vi skal standse op og reflektere evalu-
erende i processen.

Andre emotioner, fx glaede, fordybelse og begej-
string, @ger vores handleevne, og de fortjener lige-
ledes, at vi standser op og reflekterer evaluerende
i processen. For en uddybende gennemgang af
de prececise kognitive processer vil vi henvise til
Brown & Stenner (2001).

Hannah Arendt beskriver ligeledes, hvordan tcenk-
ning og kritisk refleksion spiller en vigtig rolle i ud-
viklingen af de studerendes dgmmekraft. Arendt
betoner vigtigheden af, at de studerende kan
toenke kritisk og indgd i en ansvarsfuld vurdering
af den pdgceldende situation. Den kritiske taenk-
ning kan nemlig vcere en kilde til det mod, som det
ogsd kraever at reflektere i retning af nye hand-
lemuligheder (Arendt, 1978; Pahuus, 2003). Arendt
understreger dog ogsd, at desmmekraft ikke opndis
individuelt, men i interaktion med andre. Gennem
dialog kan studerende og undervisere i fcelles-
skab underspge forskellige perspektiver, toenke
kritisk og udvikle dgmmekraften sammen (Arendt,
1978; Pahuus, 2003).

NA&r det geelder leg og legende tilgange i under-
visningssituationer, voerdiscetter de studerende
den delvise kontrol hgjt (Breil, 2023). Hartmut Rosas
(2020) teoretisering om det ukontrollerbare peger
pd, hvordan det kan veere: Rosa taler om grund-
konflikten mellem den grundlceggende menne-
skelig drivkraft — gnsket om at have kontrol over
vores verden — og den preemis, at opndelsen af
denne kontrol vil medfgre, at samme verden vil
veere dgd for os og derfor ikke kan give os mulig-
hed for at mcerke livet og leve.

Hvis vi med Rosa opstiller et kontinuum med det
fuldsteendigt kontrollerbare og derfor dgde pd
den ene yderflgj og det fuldstaendigt ukontrol-
lerbare p& den anden yderflgj, sé& vil det, som vi
oplever som fuldstcendigt ukontrollerbart, over-
veelde og frustrere. Det vil vcere i vekselvirknin-
gen mellem vores kontrollerede legende praksis

og det, der er ukontrollerbart i det legende, at vi
kan mcerke, at "nu sker der noget veerdifuldt”.

Dette kontinuum kan guide processens deltagere
til at vurdere, hvorndr vi skal standse op og evalu-
ere i processen. Det kommer dermed til at handle
om, at vi oplever eller spger efter en balance i

det snurrende virvar af legende samskabende
processer og deltagerne. P& denne mdéde vil de
@jeblikke, som vi oplever som "dgde”, frustrerende
eller veerdifulde, vcere anledninger til, at vi stand-
ser op, evaluerer og handler pd baggrund af vores
dpmmekraft. Det er den dgmmekraft, som de
poedagogstuderende kan troekke pd og videre-
udvikle i deres fremtidige udviklings-, lcerings- og
omsorgsopgaver i samfundet (Uddannelses- og
Forskningsministeriet, 2017).

Snurretoppen som billede p& evalueringsdesignet
Fornemmelser og emotioner kan, ud fra oven-
st@ende forstdelse, vaere gode pejlemaoerker for,
hvorndr du med fordel kan standse op og evalu-
ere i nuet - for at understgtte og undersgge de
uforudsigelige ukontrollerbare legende processer,
som du deltager i. Snurretoppen kan, som vi vil ud-
dybe, vaere med til at scette et konkret billede pd
dette forhold.

Vi har med vores evalueringsdesign valgt at frem-
hoeve evalueringen af de igangvcerende
processer som en understregning af,
at dette evalueringsdesign kan
understgtte og underspge disse
processer — mens de sker.
| nuet. Dette har vi valgt
ud fra den betragtning,
at begge vores pro-
vehandlinger viste, at
studerende ofte forst
igangscetter evalu-
erende refleksioner, efter
at den legende sociale
proces er afsluttet.

NAr vi insisterer pd bd&de at hol-

de de sociale processer dbne (Biesta,

2017) og byde det ukontrollerbare velkomment
(Rosa, 2019), betyder det, at vi ikke kan evaluere ud
fra styrende mail, som er fastlagt p& forndnd.
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Derfor tyer undervisere og studerende, som
deltager i sGdanne processer, ofte til en udeluk-
kende tilbageskuende evalueringsform. Det sker

i et forspg pd at afdoekke, hvad de lcerte under
processen, eller hvilken veerdi processen havde
for deltagerne (Gaardsdal, 2023; Breil, 2023). | vores
evalueringsdesign kan et s&dant tilbageskuende
perspektiv kaldes snurretoppens spor. Dette spor
binder ogsd an til det portfolioarbejde, som

bliver beskrevet i det fglgende afsnit.

Snurretoppens spor bliver
dermed en billedggrelse af
processen, hvor dgmme-
kraften skabes. Det er
nemlig, ndr vi knytter
affekten og emotioner
til vores mgder med
de legende processer
og vores meddeltagere,
at dgmmekraften tager
form i vores kroppe, hvor den
fremover kan indvirke ved at gge
eller mindske vores kroppes og sinds
handleevne (Thrift, 2003). Det er denne dgm-
mekraft, som bliver drivkraften for vores drej af
snurretoppen. Vores ideer til, hvordan vi kan
evaluere i de legende sociale processer, og
handle, n&r snurretoppens bevaegelse
fx skal genoprettes, genererer vi med
afscet i vores dgmmekraft.

Forestil dig snurretoppen. Et formi-
dabelt legetyj, som snurrer rundt og
rundt og afslgrer magiske former i
bevoegelse. Hvor lcenge kan den mon
snurre rundt? Hvor bevaeger den sig
hen? Kan det forudsiges? Nej!

A

Og netop derfor er den s& magisk og forunderlig.
Den snurrer rundt og rundt i en ncesten magisk
drevet indre balance. Men pludseligt giver den et
hop, eller méske mister den balancen og begyn-
der atvippe.

Dette tilfceldige og ukontrollerbare aspekt ved
snurretoppens bevoegelse er det, der gor den sé
forunderligt dragende. N&r den er ved at miste sin
balance og begynder at hoppe rundt og vippe,
kan vi hjeelpe den i gang igen ved at give
den et drej mere pd toppen. Det kan vi
dog kun nogle gange - for drejet
kan ogsd sende snurretoppen
pd afveje og endda stoppe
den helt. Men det ved vi
fgrst, nér vi har satset
og drejet (jf. figur 2).

Figur 2. Den igangveaerende proces er uforudsigelig og ukontrollerbar, men
kroever balance — opretholdt af evaluering i nuet — ellers gdr processen i std.
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Du har en fornemmelse i kroppen. Du moerker
efter. Du har en boblen i kroppen af velvcere og
glcede. Det er det fedeste, det her! Snurretoppen
snurrer bare derudaf, godt hjulpet af dens indre
balance. Det er nu, at du virkelig f&r mulighed for
at opleve de magiske former, som snurretoppen
kun afslgrer i sin afbalancerede, fuldendte snur-
ren. Mcerk efter, og reflektér: Hvad sker der lige nu?
Hvad er det, der giver dig denne fornemmelse og
oplevelse? Hvad betyder denne fornemmelse og
oplevelse for dig og de andre deltagere?

Du har en fornemmelse i kroppen. Du kan mcerke,
at du er frustreret, eller mé&ske er dine meddelta-
gere frustrerede. Det duer bare ikke, det her. Snur-
retoppen vipper og hopper og er lige ved at gd& i
std. Mcerk efter, og reflektér: Hvad sker der lige nu?
Hvad er det, der giver dig denne fornemmelse og
oplevelse? Hvad betyder denne fornemmelse og
oplevelse for dig og de andre deltagere? Hvordan
kan snurretoppen gives et hjcelpende drej: Hvor-
dan kan balancen mon genoprettes, sé snurre-
toppen ikke stopper? Drej!

Et konkret eksempel pd, hvordan emotioner kan
veere et godt afscet for refleksioner i de legende
processer, finder vi i Louises prgvehandlings
legende aktivitet ved navn "Tilfceldighedsgene-
ratoren”. Her bad Louise specifikt de studerende
give plads til det tilfceldige og det uforudsigelige

i deres praktik — ud fra det perspektiv, at kontrol
hverken er mulig eller gnskelig. De studerende
skulle udarbejde en legende aktivitet, som de
skulle udfgre med maigruppen. En af de stude-
rende fortalte efterfglgende, at det havde vceret
skrcemmende at afprgve en aktivitet, hvor han
ikke preecist vidste, hvad der ville ske. Louise
spurgte ind til oplevelsen — at han havde fglt sig
skrcemt. Kunne han uddybe den fglelse i oplevel-
sen? Den studerende reflekterede over dette og
kom frem til felgende: Det var skreemmende. Men
han kunne pd& den anden side ogsd se, at en poe-
dagogisk aktivitet, som giver plads til tilfceldige og
uforudsigelige aspekter, giver de andre deltagere
mulighed for medindflydelse p& aktiviteten.

Aktiviteten blev en platform, der kunne afbalan-
cere tilfceldighed og uforudsigelighed med det
element aof kontrol, der gav aktiviteten veoerdi for
hans studie og poedagogiske praksis.

Den oplevede veerdi knyttede han til det aspekt,

at en sGdan legende tilgang til lcering kunne ud-
vide ikke blot hans egen, men ogs& madlgruppens
handlemuligheder i den pcedagogiske praksis.

N&r man som studerende oplever, at det tilfoel-
dige og uforudsigelige (det, som ikke kan kon-
trolleres) er voerdifuldt, s& er det ikke lacengere
helt s& skreemmende. Det kan med andre ord
veere ret frugtbart at blive lidt skreemt en gang
imellem, hvis en sddan emotion ggres til gen-
stand for refleksioner.

Ovenstdende er eksempel pd refleksioner med
afscet i Snurretoppens spor, s de indeholder et
tilbageskuende blik. Denne studerende kunne
have haft gavn af at have koblet sin emotion til
refleksioner i nuet — under udfgrelsen af sin akti-
vitet i praksis: Hvad sker der lige nu? Hvad er det,
der giver mig denne fglelse af at voere skrcemt
og oplevelse af ubalance? Hvad betyder denne
fornemmelse og oplevelse for mig og de andre
deltagere? Hvordan kan snurretoppen gives et
hjcelpende drej? Hvordan kan balancen mon
genoprettes, sd snurretoppen ikke stopper?

Samskabelsen bidrager ogsé
til snurretoppens balance i de
samskabende legende processer.
Derfor vil evalueringens refleksioner
vcere mangelfulde, hvis den ude-

lukkende sker pd det individuelle plan.
(Arendt, 1978; Pahuus, 2003).

Som et konkret eksempel har Rikke undervejs
intuitivt taget udgangspunkt i nogle glidende
overgange mellem undervisning, evaluering og
refleksion i forspget pd at skabe et lceringsfrem-
mede evalueringsmiljg (Dysthe, 2009). Her blev der
igangsat et portfolioarbejde halvvejs inde i under-
visningsforlgbet. Det skete pd& baggrund af poeda-
goguddannelsens anvisning om, at de studerende
skal arbejde med to portfoliotyper: arbejdsportfo-
lio og prcesentationsportfolio.
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| arbejdsportfolien indsamles og struktureres alle
de skriftlige og ikkeskriftlige produkter (Profes-
sionshgjskolen UCN, 2021). Rikke var nysgerrig pd,
hvorledes portfolio som redskab kunne bidrage
med en mulig dokumentation, dels af evaluerende
tanker i selve processen med stenhuggeriprojek-
tet, dels det innovative og legende.

Til en start igangsatte Rikke et individuelt portfo-
lioarbejde, som vi alle kender det, hvor portfolioen
blev anvendt poedagogisk med det formdl at
indsamle oplysninger om undervisningsforlgbet.
Under processen gik Rikke rundt for at f& indblik i
det, som blev indskrevet i diverse portfolier. Der var
mange interessante dokumentationer, formulerin-
ger og gode refleksioner.

Alle refleksioner forblev dog pd det individuelle
plan grundet arbejdsportfolioens udformning: Det
skulle veere dokument til hver enkelt studerendes
private mappe. Rikke fornemmede, hvordan de
studerende var hcemmede i at deltage i samska-
bende processer. Hvis vi bruger snurretoppen som
et billede pé& processen, s& manglede snurretop-
pen balance, da samskabelse ikke var mulig.

Som et drej pd snurretoppen, som en handlen pd
en ide skabt i nuet samlede Rikke alle i en rund-
kreds pd gulvet for at skabe en foelles dialog om
deres nyerhvervede erfaringer (Arendt, 1978; Pa-
huus, 2003), som de individuelt havde bearbejdet
og nedskrevet. Rikke oplevede, at denne socialt
situerede form bidrog til udviklingen af et meta-
sprog, som skabte grobund for en fcelles samtale
om evaluering (Lave & Wenger, 2019). Alle var meget
involverede i hinandens udsagn — de noterede
yderligere i deres egen individuelle portfolio, og
her skabtes et rum for fordybelse (Darsg, 2019).

Foellesskabet var ngglen til, at deltagerne
kunne f& oplevelsen af at vcere en ressource
for hinanden (Dysthe, 2009). At Rikke satsede og
drejede pd snurretoppen, havde udvidet det in-
dividuelle portfolioarbejde til en fcelles portfolio
— en undervisningsaktivitet, og havde skabt rum
for det dialogbaserede syn pd evaluering: Alles
tanker og ytringer blev set i sammenhceng med
meningsskabende processer i interaktion med
andre (Dysthe, 20009).

Opsummeret kan vi nu forstd, hvordan de le-
gende sociale processer er en vigtig platform,
hvor deltagernes handlemuligheder mangfoldig-
gores, og hvor vores emotioner kan betragtes som
pejlemcerker for, hvorndr vi skal igangscette de
refleksioner, der understgtter udviklingen af vores
dgmmekraft i selvsamme processer.

Snurretoppens SPINplade

Snurretoppens SPINplade sammenfatter ovenstd-
ende evalueringsdesign i en overskuelig, konkret
form, som deltagere i legende sociale proces-
ser kan anvende som inspiration til at forholde
sig evaluerende i disse processer. Der er tale om
en lpbende procesevaluering, hvor evalueringen
bliver det styrende element i de legende sociale
processer. Denne form for evaluering kan anven-
des af b&de undervisere og studerende i uddan-
nelsessammenhoenge, men ogsd pd tvoers af
professioner — af deltagere i lignende legende
processer med en given malgruppe.

SPINpladens fgrste niveau med refleksive
sporgsmal har til formdal at stptte deltagerne i
at rette en opmcerksomhed mod de emotioner,
der opstdri mgdet med de legende processer.
Emotioner er vigtige pejlemcerker.

Sporgsmalene pd& SPINpladens andet
refleksive niveau skal hjcelpe deltagerne med
at koble refleksioner til deres emotioner. De svcere
emotioner, fx frustration og irritation, bidrager
med information om, at processen kalder pd
refleksioner. Vi skal vende os mod den emotionelle
verden og spgrge: Hvad vil denne emotion lcere
mig? Denne refleksion vil bidrage til udvikling af
dgmmekraften.

Sporgsmalene pa SPINpladens tredje
refleksive niveau har til formdl at skabe en
platform for en dialog, hvor studerende og un-
dervisere i feellesskab kan undersgge forskellige
perspektiver, taenke kritisk sammen og udvikle
dgmmekraften.

SPINpladens fjerde refleksive niveau opfor-
drer deltagerne til at veere modige og handle i de
legende sociale processer.
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Det sker p& baggrund af den dgmmekraft, som
SPINpladens refleksioner har gjort dem opmaerk-
somme pd, at de allerede er i besiddelse af eller

Vi anbefaler, at undervisere og studerende ggr
brug af b&de evaluering i nuet og den tilba-
geskuende evaluering, da de to processer vil
understgtte hinanden i sammenkoblingen af de

lige har samskabt med de andre deltagere.

formative og summative blikke.

SPINpladens refleksive niveauer kan gennemgds
i nuet under de legende processer. Snurretop-
pens spor er en tilbageskuende evaluering, hvor
vi spgrger os selv i datid: Hvad lcerte vi?

EVALUERING

I NUET

Snurretoppens
bevcegelse er
vhcemmet,

i balance

Andet Emotion/
. fornemmelse
reflektive | ples il
niveav relationer
Emotion/
Tredje fornemmelse Hvad betyder denne
reflektive kobles til fornemmelse og oplevelse
niveau reflektioner med for d;%rt’g de ‘f)”dre
meddeltagerne geres
Fjerde Tag afscet i Har du en.gOd 'de.?
- . du behgver ikke dreje -
reflektive din demmekraft. men du kan satse -
niveau Drej! hvis du tgr?

Figur 3. Spinpladen.

Snurretoppens
beveegelse er

hcemmet, i ubalance

vipper/hopper

Hvad sker der lige nu?
Hvad er det, der giver
denne fornemmelse
og oplevelse?

Hvad betyder denne
fornemmelse og oplevelse
for dig og de andre
deltagere?

Har du en god ide?
du behgver ikke dreje -
men du kan satse
- hvis du tgr?

TILBAGESKUENDE

EVALUERING

Snurretoppens
spor

Hvad beted denne
fornemmelse og oplevelse
for dig og de andre
deltagere?

Drejede du? Hvorfor/
hvorfor ikke? Hvordan?
Hvad betgd dette for dig
og de andre deltagere?
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Konklusion

Vi vender tilbage til det spgrgsmal, som igangsat-

te vores undersggende rejse og samskabelse af et
evalueringsdesign: Kan vi skabe et evalueringsde-

sign, hvor kompetencemdisstyringen ikke fortraen-
ger de ukontrollerbare legende processer?

Vi har med udgangspunkt i eksempler fra under-
visningsforlgb argumenteret for, hvordan to for-
skellige lceringssyn kan samskabes pd& baggrund
af ligheder, som vi kan bruge som fcelles afscet for
evalueringsforst&else: Laering kan ikke placeres i
individet, men bliver til i processer bestdende

af sociale situationer.

Evaluering med afscet i det feelles lcerings-
syn giver mulighed for at tcenke proces-
suelt, og ikke taenke pd krav og resultater.
Der bliver séledes tale om en lgbende
procesevaluering, hvor evalueringen

bliver det styrende element i de legende
sociale processer.

Né&r vi kan slippe gnsket om at have
kontrollen (Rosa, 2019) og byde de
&bne ender velkommen (i en insi-
steren p& at holde processerne
d&bne), kan vi mgde de legende
sociale processer dialogisk,

hvor vi spgrger: Hvad vil de

legende processer fortcelle mig?
Hvad forsgger de legende pro-
cesser at lcere mig? (Biesta, 2017).

Snurretoppen er et konkret billede

pd dette forhold. Det fremhoever
evalueringen af de igangvcerende
processer som en understregning af,

at dette friscettende evalueringsdesign
kan understgtte og undersgge disse —
mens de sker. Snurretoppens spor kan
veere en billedggrelse af processen, hvor
dgmmekraften skabes.

SPINpladens fire refleksive niveauer kan
understptte deltagerne i de legende sociale
processer, hvor emotioner er vigtige pejle-
maoerker. Her understottes deltagerne i at koble
refleksioner til deres emotioner.

Svcere emotioner som fx frustration indikerer, at
processen kalder pd refleksioner. Vi skal vende
0s mod den emotionelle verden og spgrge: Hvad
vil denne emotion Icere mig? (Brown & Stenner,
2001). Refleksion vil bidrage til udviklingen af
dgmmekraften.
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SPINpladen kan vecere en dialogisk platform, hvor
studerende og undervisere i feellesskab kan
underspge forskellige perspektiver, toenke kritisk
sammen, undersgge og udvikle dgmmekraften
(Arendt, 1978). Denne dgmmekraft kan pcedagog-
studerende traekke pd& og videreudvikle i deres
fremtidige udviklings-, lcerings- og om-
sorgsopgaver i samfundet (Uddannel-

ses- og Forskningsministeriet, 2017).

Dommekraft er drivkraften for

vores drej af snurretoppen. Vores

ideer til, hvordan vi kan evaluere

og handle, ndr snurretoppens
bevoegelse fx skal genoprettes,
genererer vi med afscet i vores dgm-
mekraft. Denne form for evaluering kan
anvendes af b&de undervisere og stude-
rende i uddannelsessammenhcenge, men
ogsd pd tveers af professioner — af
deltagere i lignende legende processer.
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